REGULAMIN

PIKNIK STREETBALL CIESZYN 2015
§ 1. ORGANIZATORZY
1. Organizatorem gtéwnym PIKNIK STREETBALL CIESZYN 2015 jest MOSIR Cieszyn i KS MOSIR Cieszyn.
§ 2. BIURO ORGANIZACYJNE
1. Biuro Organizacyjne Turnieju

Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Cieszynie
Al. Jana tyska 21

43-400 Cieszyn

tel. 338522044

tel. kom. 501710155

2. Biuro Organizacyjne koordynuje system zapiséw do turnieju, ktére odbywajg sie za posrednictwem
adresow  mailowych, pod ktéry nalezy kierowaé zapytania w  kwestii zapisow:
pawellysien9@gmail.com i sz.kaluzal2 @gmail.com

§ 3. TERMIN ROZGRYWEK
1. Turniej PIKNIK STREETBALL CIESZYN 2015 rozegrany zostanie 14 czerwca 2015 roku (niedziela)

2. Turniej rozgrywany bedzie przez jeden dzieh — w tym dniu odbywa sie faza rozgrywek grupowych
(dalej ,Runda Eliminacyjna”), faza pucharowa turnieju (dalej ,,Runda Finatowa”),

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany systemu rozgrywek PIKNIK STREETBALL CIESZYN
2015

§ 4. UCZESTNICY

1. Udziat w turnieju moga braé osoby, ktére ukonczyty 6 rok zycia — zawodnicy, ktdrzy nie ukonczyli
18 roku zycia zobowigzani sg do przedstawienia zgody rodzicéw na udziat w turnieju (zatgcznik nr
1 do pobrania na stronie: mosir-cieszyn.pl i facebook: Piknik Streetball Cieszyn) oraz dokumentu
tozsamosci ze zdjeciem.

2. W trakcie turnieju rozgrywki prowadzone beda w nastepujacych kategoriach:
- kategoria OPEN mieszana
- kategoria Gimnazjum
- kategoria Podstawéwka 4-6
- kategoria Podstawéwka 1-3
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Po trzy najlepsze zespoty z danej kategorii otrzymajg dodatkowg pule nagréd rzeczowych.

Kategoria OPEN oprdcz nagrdéd rzeczowych otrzymuje nagrode pieniezna.

3. Kazdy zespd6t w kategorii OPEN przed rozpoczeciem rozgrywek zobowigzany jest do uiszczenia
optaty wpisowej za udziat w pojedynczym turnieju: Zapisy: www.mosir-cieszyn.pl 30 ztotych -

Wszystkie optaty pobierane sg w trakcie weryfikacji, w dniu turnieju przed rozpoczeciem rozgrywek.
4. Kazdy zespot moze sktadac sie z maksymalnie 3 zawodnikow.

5. Weryfikacja wszystkich zawodnikéw odbywa sie przed rozpoczeciem kazdego pojedynczego
turnieju.

6. W trakcie Turnieju zawodnik moze reprezentowac wyltacznie jeden zespot pod rygorem utraty
punktow walkowerem dla nowej druzyny.

7. Kazda druzyna ma obowigzek wybrania kapitana zespotu, ktdry od dnia jej zgtoszenia do turnieju
jest osobg kontaktowgq z Organizatorem turnieju.

8. Podczas kazdego Turnieju kapitan zespotu ma obowigzek posiadania listy startowej zespotu wraz z
podpisami jej cztonkdw. Kazdy zawodnik ma obowigzek posiadania dokumentu tozsamosci ze
zdjeciem.

9.W przypadku stwierdzenia naruszenia zasad przedstawionych w niniejszym paragrafie, zespét moze
zosta¢ zdyskwalifikowany. Ostateczng decyzje w sprawie dyskwalifikacji druzyny podejmuje Biuro
Organizacyjne.

§ 5. SYSTEM ROZGRYWEK

Zapisy: pawellysien9@gmail.com i sz.kaluzal2 @gmail.com

1. Dobdér do grup jest losowy — organizator nie rozstawia zespotéw, jednak na podstawie
tegorocznych wynikéw planowane jest stworzenie rankingu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian systemu rozgrywek w sytuacji mniejszej ilosci druzyn.

3. Do drugiego etapu rozgrywek, czyli Rundy Finatowej awansuje jeden najlepszy zespdt z kazdej
grupy.

4. W rundzie eliminacyjnej zespoty podzielone s3 na 4-8 zespotowe grupy: W rundzie finatowej
przegrany zespot odpada z turnieju (na poziomie poéffinatdw przegrani stocza rywalizacje o lli
miejsce), natomiast zwyciezca przechodzi do kolejnej fazy rozgrywek.

5. W przypadku, gdy przed rozpoczeciem spotkania obie druzyny ubrane beda w stroje o podobnych
barwach, sedzia gtdwny zarzadzi natozenie znacznikéw przygotowanych przez Organizatora, przez
druzyne wybrang drogg losowa.

6. Runda finatowa Turnieju obejmowacd bedzie 8 meczéw Il rundy, 4 mecze ¢wieréfinatowe, 2 mecze
poffinatowe, mecz o trzecie miejsce i finat. Zapisy: pawellysien9@gmail.com, sz.kaluzal2 @gmail.com
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§ 6. PRZEPISY GRY

1. Przepisy gry stworzone zostaty na podstawie regulaminu FIBA ,,Przepisy gry w koszykéwke 3x3”.

2. Wymiary boiska: 15 m (szeroko$¢) x 11 m (dtugosc¢). Organizator zastrzega sobie prawo do zmian
wymiaréow z tytutu wymogow lokalizacji turnieju o czym przed rozpoczeciem rozgrywek powiadomi
zawodnikow.

3. Boisko ma wytyczong linie rzutéw wolnych w odlegtosci 5,80 m od kosza, linie rzutéw za 2 punkty
w odlegtosci 6,75 m od kosza, tzw. ,potkole bez szarzy” w strefie podkoszowej oraz strefe zmian
znajdujacy sie na potowie boiska.

4. Druzyna sktada sie z 3 zawodnikdw grajgcych na boisku.

5. Mecze rozgrywane bedg pitkg do koszykdéwki o rozmiarze 5 i 6. Organizator dopuszcza réwniez
mozliwos$¢ rozgrywania turnieju pitkg o wymiarze 7.

6. Kazde spotkanie prowadzi co najmniej jeden sedzia boiskowy, ktéremu w prowadzeniu zawoddéw
pomaga sedzia stolikowy.

7. Czas gry: 2 x 4 minut + 1-minutowa przerwa. Czas gry jest zatrzymywany tylko podczas rzutéw
wolnych. W sytuacjach tzw. ,,martwej pitki” obowigzuje przepis dotyczacy btedu 5 sekund. Po rzutach
wolnych zegar gry bedzie ponownie uruchamiany kiedy pitka znajdzie sie w grze (zawodnik osiggnie
jej posiadanie).

8. Zespot na rozegranie akcji w ataku ma 12 sekund — jezeli w tym czasie nie odda rzutu, w ktérym
pitka dotkneta obreczy pitka trafia w posiadanie zespotu przeciwnego. Po przewinieniu badz zagraniu
noga przeciwnika zespot kazdorazowo otrzymuje nowe 12 sekund na rozegranie akcji.

9. Aby zawodnicy mieli mozliwos¢ kontrolowania czasu gry sedzia boiskowy badz stolikowy odlicza
gtosno ostatnie 5 sekund akgji.

10. W trakcie turnieju nie obowigzuje przepis FIBA dotyczacy limitu zdobytych punktéw w jednym
meczu.

11. W trakcie pojedynczego spotkania kazdy zespdt ma prawo wziecia jednej przerwy na zgdanie
trwajacej 30 sekund. Zawodnik moze poprosi¢ o przyznanie przerwy na zadanie tylko podczas
sytuacji martwe;j pitki kiedy jego zespét jest w jej posiadaniu.

12. Przed rozpoczeciem meczu zespoty rozgrzewajq sie na boisku jednoczesnie.

13. Rzut monety decyduje o tym, ktdra zespdt rozpoczyna spotkanie. W przypadku ewentualnej
dogrywki losowanie odbywa sie po raz drugi.



14. Punktacja rzutéw celnych: - za kazdy celny rzut z pola wewnatrz tfuku przyznawany jest jeden (1)

punkt - za kazdy celny rzut spoza pola fuku przyznawane sg dwa (2) punkty - za kazdy celny rzut
wolny przyznawany jest jeden (1) punkt

15. Druzyna przegrywa mecz walkowerem jezeli o wyznaczonej godzinie jego rozpoczecia na boisku
nie pojawi sie 3 zawodnikéw gotowych do gry. W przypadku walkowera zespdt, ktéry zostaje nim
ukarany otrzymuje 0 punktéw w tabeli, zwyciezca otrzymuje 2 punkty. Wynik meczu zweryfikowany
jest jako w-0 lub 0-w, gdzie ,,w” oznacza wygrana.

16. Druzyna przegrywa mecz na skutek braku zawodnikdw kiedy na parkiecie pozostaje tylko jeden
gracz, ktéry nie ma mozliwosci wyprowadzenia pitki. Taki przypadek traktowany jest jako
automatyczna porazka, tym samym na etapie Rundy Eliminacyjnej zesp6t otrzymuje jeden punkt a
wynik zweryfikowany zostaje jak w-0 lub 0-w.

17. Druzyna przegrywajgca wskutek braku zawodnikéw lub w wyniku oddania meczu walkowerem w
celu osiggniecia niesportowych korzysci moze zostac zdyskwalifikowana i usunieta z turnieju na mocy
decyzji Biura Organizatora.

18. Po kazdym celnym rzucie z gry lub celnym rzucie wolnym (wytgczajgc sytuacje faulu
niesportowego badz technicznego): - gra wznawiana jest ze strefy sSrodkowej boiska przez zespdt,
ktory uzyskat posiadanie (stracit punkty) - w ostatniej minucie kazdego spotkania oraz w ostatniej
minucie dogrywki gra jest wznawiana zza linii bocznej przy potowie boiska w miejscu wskazanym
przez sedziego na takich samych zasadach jak wybicie pitki z autu

19. Po kazdym niecelnym rzucie z gry lub niecelnym rzucie wolnym: - jezeli druzyna ataku zebrata
pitke ma prawo kontynuowac akcje w celu zdobycia punktéw - jezeli druzyna obrony zebrata pitke to
musi wyprowadzic¢ pitke za tuk (poprzez wykoztowanie jej lub podanie)

20. Jezeli pitka zostaje przechwycona przez zespdét w obrebie tuku — musi zostaé wyprowadzona za
tuk (poprzez wykoztowanie jej lub podanie)

21. Uwaza sie, ze zawodnik znajduje sie ,za tukiem” jesli zadna z jego stdop nie dotyka miejsca na
boisku wewnatrz tuku ani samego tuku.

22. W sytuacji rzutu sedziowskiego (pitka sporna) pitke przyznaje sie druzynie obrony. Przewinienia i
kary dyscyplinarne

24. Przewinienia indywidualne zawodnikéw beda przyznawane zgodnie z przepisami PZKosz, a w
szczegdlnosci za niesportowe zachowanie w postaci:

a) brutalnej gry;

b) rozmyslnego ataku na przeciwnika;

c) nieprawidtowej obrony na przeciwnika;

d) szarzy w ataku;

e) wszelkich préb oszukania sedziego (flopowanie) — przewinienie techniczne zaliczane jest jako
przewinienie indywidualne;

f) uzywania przez zawodnikéw wulgarnych stow;



g) stownego lub czynnego demonstrowania niezadowolenia z rozstrzygnie¢ sedziego;
h) celowego odrzucania pitki poza obreb boiska majgcego na celu gre na czas;
i) pozbawienia przeciwnika realnej szansy zdobycia punktéw w sposdb niesportowy (faul umysiny);

25. Faule popetnione w trakcie akcji rzutowej w polu wewnatrz fuku bedg karane jednym (1) rzutem
wolnym, przyznawanym faulowanemu zawodnikowi. Faule popetnione w akcji rzutowej z pola za
tukiem karane bedg jednym (1) rzutem wolnym za 2 pkt.

26. W przypadku uzyskania przez zespdt przewinienia technicznego badZ niesportowego sedzia
przyznaje druzynie przeciwnej jeden rzut wolny oraz wznowienie pitki zza linii bocznej na potowie
boiska.

27. W przypadku zdobycia punktéw z faulem akcja punktowa zostaje zaliczona, pitke otrzymuje
druzyna przeciwna.

28. Zawodnikom, ktérzy w skrajny sposdb naruszg przepisy gry, wykazg sie szczegdlnie niesportowym
zachowaniem, dokonajg aktéw przemocy, dopuszczg sie agresji stownej lub fizycznej, celowo
ingerujg w wyniki spotkan grodzi dyskwalifikacja skutkujgca wykluczeniem z turnieju, natozona przez
Biuro Organizatora. W sytuacjach skrajnych Organizator moze natozy¢ kare dyskwalifikacji na caty
zespo6t nawet w sytuacji, kiedy ztamania przepisow dokona tylko jeden zawodnik.

§ 7. PUNKTACIA

1. Za wygrany mecz druzyna otrzymuje 2 punkty, za porazke 1 punkt, w przypadku nieprzystgpienia
do spotkania 0 punktow.

2. O kolejnosci miejsc w grupie decyduje wieksza liczba zdobytych punktow.

3. W przypadku uzyskania réwnej liczby punktéw przez dwa zespoty o kolejnosci decydujg kolejno:
a) wynik bezposredniego spotkania;

b) lepsza réznica punktéw;

c) wieksza liczba zdobytych punktow.

4. W przypadku uzyskania réwnej liczby punktow przez wiecej niz dwa zespoty przeprowadza sie
dodatkowa punktacje pomocniczg spotkan wytgcznie miedzy zainteresowanymi zespofami (tzw.
»,mata tabela”), kierujac sie kolejno zasadami podanymi w punkcie 3 w podpunktach a), b) i c), biorac
pod uwage jedynie wyniki spotkan pomiedzy zainteresowanymi zespotami.

5. Jezeli powyzisze punkty nie przyniosg rozstrzygniecia nalezy rozegra¢ dodatkowy mini-turniej
pomiedzy zainteresowanymi:

-mecze w czasie 4 minut bez przerwy badz do 7 zdobytych punktéw



6. W meczach, ktére muszg wytoni¢ zwyciezce, w przypadku remisu, przeprowadza sie dogrywke

trwajgcg 2 minuty. Jezeli nie przyniesie ona rozstrzygniecia rozegrana zostaje druga dogrywka
trwajgca 2 minuty. Jezeli w spotkaniu nadal jest remis o zwyciestwie rozstrzyga seria rzutéw wolnych
rozgrywana na zasadzie rzutéw karnych — kazdy z zespotéw wykonuje na przemian trzy préby,
nastepnie po jednej az do skutecznego rozstrzygniecia. W jednej serii (czyli maks. 4 rzutach) kazda
prébe musi wykonywac inny zawodnik.

§ 8. NAGRODY

1. Za zajecie |, Il i Il miejsca w turnieju, w kategorii mtodziezowej i OPEN organizator przewidziat
nagrody o tgcznej puli 5,000 ztotych. Podziat nagrdd finansowych w kategorii OPEN ksztattuje sie
nastepujaco:

a) Za zajecie lll miejsca: 150 ztotych

b) Za zajecie Il miejsca: 200 ztotych

c) Za zajecie | miejsca: 250 ztotych

2. Zespoty, ktore w swojej kategorii zajmag miejsce od I-lll otrzymajg pamigtkowe medale.

3. Nagrody indywidualne w postaci sprzetu sportowego przygotowane sg w ilosci trzech zestawéw na
kazdy zespdt, ktory zajat miejsce na podium turnieju w kategorii OPEN oraz Mtodziezowe].

4. Zespoty, ktore w swojej kategorii zajmg miejsce od I-1ll otrzymajg nagrody rzeczowe, ufundowane
przez sponsoréw i partneréw Piknik Streetball Cieszyn.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do obnizenia puli nagréd finansowych o 50% w przypadku,
kiedy nie zostanie osiggnieta potowa maksymalnej ilosci uczestnikéw w turnieju (w kategorii OPEN)

§ 9. ZGLOSZENIA
1. Zgtoszenia do Turnieju dokonuje kapitan zespotu — moze go dokonaé na dwa sposoby:

- poprzez przestanie formularza zgtoszeniowego mailowo na adres sz.kaluzal2 @gmail.com lub

pawellysien9@gmail.com.

- zapisujgc zespot w dniu turnieju (jezeli nadal bedg wolne miejsca)

2. O terminie rozpoczecia zapisdw do turnieju Organizator poinformuje za posrednictwem profilu na
portalu Facebook Piknik Streetball Cieszyn oraz strony internetowej www.mosir-cieszyn.pl. Zapisy do

pojedynczych turniejéw zostajg automatycznie zamkniete po osiggnieciu maksymalnej liczby miejsc
w danej kategorii.

3. Nalezy wypetnié¢ dane zawodnikdéw: imiona i nazwiska, daty urodzenia oraz adres zamieszkania.
Podanie adreséw e-mail cztonkéw druzyny jest opcjonalne, ale pozwoli na uczestnictwo w
dodatkowych aktywizacjach w formie konkurséw.
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4. W przypadku przekroczenia limitu miejsc w turnieju o kolejnosci udziatu decyduje termin
zgtoszenia zespotu.

5. Zgtaszajacy druzyne przedstawiciel zespotu/kapitan automatycznie akceptuje regulamin turnieju.

§ 10. FINANSOWANIE
1. Organizator gtéwny nie refunduje kosztéw zwigzanych z udziatem w turnieju.
§ 11.UBEZPIECZENIE

1. Uczestnicy turnieju PIKNIK STREETBALL CIESZYN ubezpieczeni sg na koszt witasny i rozpoczynajac
udziat w turnieju automatycznie zrzekajg sie roszczen z tytutu nastepstw nieszczesliwych wypadkow
wobec Organizatora turnieju.

§ 12. DANE OSOBOWE — UCZESTNICY

1. Dane wszystkich uczestnikow PIKNIK STREETBALL CIESZYN, podane przez kapitanéw druzyn
zgodnie z Regulaminem, bedg przetwarzane na zasadach przewidzianych prawem o ochronie
danych osobowych na potrzeby realizacji dziatan zwigzanych z PIKNIK STREETBALL CIESZYN.
Wszelkie dane przechowywane s3 zgodnie z obowigzujgcym prawem o ochronie danych
osobowych.

2. Administrator przetrzymuje w bazie nastepujace dane uczestnikédw: adres e-mail, imie i
nazwisko, data urodzenia.

3. Kazdy niepetnoletni uczestnik przed rozpoczeciem turnieju powinien dostarczy¢ do Biura
Zawodow podpisang zgode rodzicow/opiekundw na udziat w Turnieju zgodnie ze wzorem "Zgody
na udziat w Turnieju" stanowigcym Zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.

4. Wyrazenie zgody na przetwarzanie danych jest dobrowolne. Odmowa podania danych
uniemozliwia uczestnictwo w Turnieju PIKNIK STREETBALL CIESZYN.

5. Uczestnicy Turnieju majg prawo dostepu do tresci swoich danych i ich poprawiania, a takze
prawo do kontroli tych danych i uprawnienia przewidziane prawem o ochronie danych
osobowych.

§ 13. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Wszelkie zastrzezenia i protesty bedg rozpatrywane przez Sedziego zawoddéw i Biuro
Organizacyjne.

2. Protesty beda rozpatrywane pod warunkiem, ze zostang ztozone w dniu, w ktérym zaistniata
sytuacja konfliktowa do momentu zakonczenia dziatania biura zawoddéw (czyli do momentu
zakonczenia rozgrywek)

3. Procedura wniesienia protestu:

- protest moze ztozy¢ tylko i wytgcznie kapitan zespotu

- protest moze by¢ ztozony tylko i wytgcznie na pismie, ktére zawiera szczegdtowy opis sytuacji
bedacej jego podstawg i musi sie na nim znajdowac¢ podpis kapitana zespotu

- protest nalezy ztozy¢ w biurze zawoddw na rece osoby, ktéra w trakcie turnieju nim zarzadza



- aby wnies¢ protest nalezy wnies¢ kaucje w wysokosci 250 ztotych — jezeli protest zostanie

pozytywnie rozpatrzony wowczas kaucja zostanie zwrécona w terminie 7 dni od pozytywnego
rozpatrzenia na konto kapitana zespotu. Jezeli protest zostanie uznany za bezzasadny kaucja

przepada na korzys¢ Organizatora Turnieju.
- decyzja w sprawie zasadnosci protestu zostaje podjeta do konica dnia, w ktérym sporne

zdarzenie miato miejsce, tj. do godziny 23:59 dnia witasciwe] daty rozgrywek. O decyzji Biura
Organizatora zostanie poinformowany kapitan zespofu w sposdéb bezposredni badZz droga

telefoniczna.
W przypadku sytuacji spornych badz protestow Organizator nie przewiduje mozliwosci analizy

foto badz video, niezaleznie od pochodzenia jej zrodta. Organizator za swdj obowigzek uwaza
poznanie wersji stron sporu, wtacznie z sedziami turnieju a w sytuacji skrajnej rozbieznosci
poznanie wersji bezstronnych swiadkow.

Decyzje podjete przez Biuro Organizacyjne nie majg trybu odwotfawczego, sg ostateczne i
obowigzuja z chwilg ich ogtoszenia.

Aktualny regulamin dostepny jest na stronie www.mosir-cieszyn.pl

W razie pytan dotyczacych rejestracji nalezy wysyfa¢ zapytania drogg mailowg na adres
pawellysien9 @gmail.com , sz.kaluzal2 @gmail.com
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